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Sujet

Les objets présents sur des images pixelisées sont décrits par des coordonnées entières dans l'espace discret
Zn. Leurs propriétés géométriques et topologiques di�érent alors des objets dans un espace continu (Rn).
A�n de véri�er le transfert de ces propriétés du continu au discret, des processus de discrétisation ont été
proposés pour dé�nir un équivalent discret pour chaque objet continu. La �délité de la discrétisation d'une forme
continue dépend fortement des hypothèses de régularité de la forme originale. Ainsi dans de précédents travaux
[LQMBT20,LQMBT22], nous avons proposé pour l'espace euclidien en deux dimensions une classe de formes (les
courbes à Courbure Totale Localement Bornée) su�samment vaste pour inclure un grand nombre de polygones
et de formes régulières mais su�samment restreintes pour garantir la préservation de leurs caractéristiques
géométriques et topologiques sous discrétisation.

Dans cette thèse, nous proposons alors d'étendre cette classe de courbes CTLB et leurs propriétés au cas
des surfaces dans un espace euclidien en trois dimensions. Si des classes de surface préservant certaines pro-
priétés topologiques et géométriques existent déjà, elle sont soit trop restrictives[LT16] soit ne permettent pas
l'estimation géométrique [PKNP19]. Ce travail de thèse constituerait une étape importante pour apporter des
garanties théoriques à la qualité de certaines opérations géométriques en traitement d'images.
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